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Ponto 1. Mdquinas e distancia de jogo

B A Associaglo de Setas de Lisboa hdo obriga henhum estabelecimento a jogar
em mdquinas pré-definidas desde que esta se encontra nas medidas exigidas. Estas medidas
ndo sdo varidveis.

B« Distdncia de jogo horizontal: 2,45 metros

S<C™— Nq diagonal 3 metros

S Altura do chdo ao centro do alvo: consoante modelo da maquina entre 1,72 e
1,74.

S« Digmetro do alvo: 40 centimetros

B Altura das duplas e das triplas: 2 centimetros.

B A distdncia minima para o langamento dos dardos é de 2, 45 metros,
medidas horizontalmente entre a face do alvo e a linha de langamento, e na diagonal do
centro ao chdo é 3.00 metros.

S A |inha de langamento terd de ser centrada em relagdo ao centro do alvo.

S A Associacdo de Setas de Lisboa ird verificar e medir todos os locais de
jogo antes do inicio do campeonato.

S<C™— Durante o campeohato a Associagdo de Setas de Lisboa pode visitar um local
de jogo verificar e rectificar as medidas. Caso estas ndo se enconfrarem correctas, a equipa
visitada serd punida com a derrota e uma multa no valor de 50 euros, conforme o artigo 39°
do regulamento de justiga e disciplina.

Ponto 2. Peso dos dardos

B« Os dardos ndo podem exceder os seguintes pesos e medidas: comprimento -
19 centimetros. Peso 21 gramas.

B Qualquer das equipas pode, se o entender, requerer a confirmagdo de todas
estas medidas e pesos, através do seu capitdo de equipa. Ao aceitar a realizagdo do
encontro, presume-se que as medidas e os pesos estdo correctos.

S A organizagdo pode, se assim o entender, nomear um delegado ao jogo, para
confirmar as medidas e o peso.

Ponto 3. Prego das partidas

S O prego das partidas ndo poderd ser superior a 0,50 euros, por jogador nos
Jjogos individuais (501 - double out), e por par nos jogos de pares (cricket).

Ponto 4. Inscrigdo das Equipas e Jogadores

B Cqda equipa tem o direito de inscrever 10 (dez) jogadores.
S Na ficha de inscri¢do é obrigatério constar o ndmero de sécio da Associagdo
de Setas de Lisboa e o home do jogador.
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B Sempre que uma equipa desejar substituir um jogador, ou inscrevé-lo na sua
ficha de inscrigdo (caso ndo tenha inscrito inicialmente os dez jogadores) deve preencher o
impresso fornecido pela Associagdo de Setas de Lisboa e entregd-lo 48 horas antes de
utilizar o respectivo jogador.

S Qualquer jogador poderd transferir-se para outra equipa até ao fim do
campeonato, desde que tenha a sua cotizagdo actualizada e efectue o pagamento a
Associagdo de Setas de Lisboa o valor de 50 euros. Caso ndo tenha efectuado qualquer jogo
pela equipa da qual se estd a transferir, fica isento do mesmo pagamento.

BC™— Caso o jogador tenha jogado na tagca por uma equipa e se transfira, ndo
poderd voltar a efectuar jogos de taga.

S A Associagdo de Setas de Lisboa reserva-se no direito de ndo aceitar
inscrigdes, assim como de excluir do campeonato, equipas ou jogadores que pelo seu
comportamento ndo se mostrem dignos de praticar o mesmo, conforme o regulamento de
justica e disciplina

Ponto 5. Hordrio dos Jogos

S O hordrio do inicio de jogo serd as 20 horas e 30 minutos.
S Cqda equipa tem 30 minutos de tolerdncia para iniciar-se o jogo (21 horas).

Ponto 6. Periodo de aquecimento (antes de cada partida)

S O periodo de aquecimento ndo deve exceder o langamento de nove setas por
Jjogador.

Ponto 7. Modelo de jogo do Campeonato

S« Cada encontro é composto por hove jogos. Cada jogo vale UM ponto.

S Os jogos sdo os seguintes e pela seguinte ordem (a ordem dos jogos pode
ser alterada com o acordo dos capitdes): TRES Jogos a pares CRICKET SCORE, no mesmo
marcador e SEIS jogos individuais de 501, a fechar em dupla.

S Cqda SET serd realizado d melhor de CINCO LEGS.

B Todas as partidas terminam no fim da 20% jogada, mesmo que a mdquina
permita mais jogadas.

S No caso dos jogos 501 que ndo tenham sido fechados & dltima jogada,
ganham os jogadores que tiverem a pontuagdo mais baixa. Em caso de iqualdade, o jogo
serd repetido.

™ No jogo Cricket score ganha a equipa que tiver maior pontuagdo. No caso de
um jogo cricket terminar empatado em pontos e em marcas nos nimeros (vulgo bolinhas), o
jogo deve ser repetido. No caso de igualdade em pontos, o jogo fermina quando uma equipa
fecha todos os nuimeros, ganhando a equipa que primeiro o tenha feito, mesmo que a
mdquina ndo tenha dado o jogo por terminado.

S No jogo de 501 o centro e o anel circundante vale 50 pontos.

S No jogo de Cricket o centro vale 50 pontos e o anel circundante 25 pontos.

2™ Dentro de cada set, a equipa visitada comega a primeira partida, sendo as
restantes alternadas.
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S Dyrante o langamento é proibido aos jogadores ultrapassarem a linha de
langamento, sendo inicialmente avisados pelos capitdes. Ao terceiro aviso serd penalizado
com a derrota no respectivo jogo, conforme o regulamento de justiga e disciplina.

S O jogador deverd esperar que a mdquina dé o sinal para langar os dardos, se
o jogador tiver feito algum langamento, ndo o poderd repetir.

B Ngo é permitido repetir langamentos, mesmo que a mdquina os ndo tenha
registado como tal. A mdquina é soberana em todos os casos, excepto no fecho (se a seta se
encontrar na dupla e a maquina ndo tiver contado).

Ponto 8. Substituigdes

S Em cada encontro, o capitdo de cada equipa pode fazer, no mdximo, quatro
substituigdes, desde que seja nos jogos individuais e as comunique ao capitdo adversadrio.

S O elemento feminino sé pode ser substituido por outro elemento feminino,
que obrigatoriamente jogard com o elemento feminino da equipa contrdria. Mesmo que uma
equipa apresente mais que um elemento feminino, apenas um encontro é obrigatdrio ser
feminino contra feminino.

B Os jogadores substituidos ndo podem voltar a jogar nesse encontro.

Ponto 9. Pontos por Equipa e Individuais

B As classificagdes de equipas serdo as sequintes: Vitéria: 2 pontos. Derrota:
0 pontos. Falta de Comparéncia: O pontos

B As classificagdes individuais sdo as seguintes: Vitéria: 3 pontos. Derrota: O
pontos - independentemente do resultado que se verifique no final de cada set.

Ponto 10. 150

SC™— Nos jogos individuais de 501, os 150 contam todas as pontuagdes iguais ou
superiores a 150, que sejam considerados vdlidos.

Ponto 11. Modelo de jogo da Taga

B As eliminatdrias serdo disputadas pelas equipas inscritas ho campeonato.

B A taga serd disputada por eliminatérias a duas médos.

B« A taga serd disputada na variante de 501 team e cricket team.

B« Disputardo a taga quatro jogadores da equipa.

B Cqda jogo serd composto por 8 de 501 team e 8 jogos de cricket team.

S« O jogo de 501 team seguird a mesma estrutura de jogo do campeonato (ndo
¢ necessdrio abrir em dupla).

SC™— Todos os jogadores terdo de jogar contra os restantes (fodos contra
todos).

SC™— Cada Leg equivale a 1 ponto, totalizando assim 16 pontos (8 x 2 = 16).

B Em caso de empate de pontos, ha segunda mdo, o capitdo de cada equipa
escolherd um jogador para se efectuar o desempate. Este serd realizado num set de 501 a
melhor de cinco legs. A escolha de quem inicia o jogo serd decidida com seta ao centro.

B Os 150 efectuados pelos jogadores na taga ndo contardo para efeitos
individuais.
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S Todos os jogos sdo iniciados pela equipa visitada.

S Na segunda mdo as equipas terdo de realizar todos os jogos,
independentemente do resultado.

B As equipas poderdo fazer duas substituigdes em qualquer altura depois de
se ter realizado 2 legs. Os jogadores substituidos ndo poderdo voltar a jogar nessa mdo.

B As equipas que derem falta de comparéncia na primeira-mdo serdo
eliminadas.

B A final serd disputada a uma mdo em local a indicar pela Associagdo de Setas
de Lisboa, ganhando a equipa que primeiro fizer 9 pontos.

B A posi¢do das equipas na final serd determinada por seta ao centro.

Ponto 12. Alteragoes das datas de jogo

S AS datas dos encontros podem ser alteradas, desde que seja de comum
acordo entre as duas equipas.

Ba- obrigatorio comunicar a Associagdo de Setas de Lisboa quais as novas
datas acordadas, antes da realizagdo da jornada em causa

B A equipa que pedir adiamento de jogo, e ndo tenha acordado nova data, fica
sujeita a marcagdo da data pela outra equipa, desde que esta comunique o facto a
Associagdo com seis dias Uteis de antecedéncia.

B Ngs trés (ltimas jornadas do campeonato ndo pode haver alteragdes de
datas. Assim, deverdo estar concluidos todos os jogos em atraso até a semana antecedente.

2™ Todas as equipas que ndo tenham os jogos realizados nessa data, marcardo
zero pontos em todos os jogos em falta.

Ponto 13. Capitdes e Jogadores

S<™— Em cada encontro os responsdveis mdximos pelo bom andamento do jogo
serdo os capitdes das equipas, os quais deverdo fazer cumprir o regulamento e certificarem-
se da veracidade das folhas de jogo.

BC™— Qualquer reclamagdo sé deve ser feita através do capitdo da respectiva
equipa, ou de quem o substitua.

B Os jogadores comprometem-se a prescindir de qualquer atitude que possa
perturbar o ambiente socidvel e amigdvel que deve presidir aos encontros, mantendo uma
atitude de respeito e simpatia para os companheiros e adversdrios, assim como pelo local
onde se estd a realizar o jogo.

S«C™®— Qualquer atitude ou acto que possa ser considerada como falta de respeito,
serd penalizada pela organizagdo.

Ponto 14. Folhas de Jogo

BCC™— Em cada encontro os capitdes fazem as respectivas folhas de jogo,
indicando o capitdo da equipa visitada, o lugar de jogo do elemento feminino e a
apresentagdo das folhas serd em simultaneo.

B Ngs folhas de jogo, ndo € permitido deixar lugares em branco.

B F obrigatério a inscrigdo do nome de cada jogador e do nimero de sdcio da
Associagdo de Setas de Lisboa.

S« A inclusdo de um jogador que ndo tenha sido previamente inscrito, implica a
derrota da equipa por 9-0.
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B As folhas de jogo tém de ser entregues até 72 horas apds o termino do
jogo. O ndo cumprimento pode implicar penalizagdes.

S A ndo entrega da folha de jogo nestes prazos, implica uma penalizagdo de 1
ponto na classificagdo da equipa.

B A entrega das folhas poderd ser enviada por correio electrénico, fax ou
pessoalmente nas instalagées da Associagdo de Setas de Lisboa aos sdbados entre as 16
horas e as 19 horas.

S Todas as folhas de jogo deverdo dar entrada devidamente preenchidas com:
jornada; data; home da equipa; resultado; nimero e nome do sécio/ jogador.

Ponto 15. Desempate nas Classificagdes Finais

B« Em caso de igualdade de pontuagdo nas classificagdes no final do
campeonato, os desempates serdo feitos pela ordem que se seguem: equipas e jogadores
individuais.

S Equipas: 1% resultado dos jogos realizados entre si. 2° Maior diferenca
entre jogos ganhos e perdidos. 3% Maior nimero de vitérias. 4° Menor nimero de
derrotas.

B Jogador Individual: 7 resultado dos jogos realizados entre si. 2° Menor
nimero de jogos. 3°- Maior nimero de vitdrias. 4°Menor nimero de derrotas.

B (Caso estes factores se encontrem empatados, as equipas ou os jogadores
empatados disputardo entre si um jogo de 501 (igual ao campeonato), fecha em dupla, a
melhor de trés legs. No caso de ser a equipa, o jogo serd disputado por um jogador nomeado
pelo capitdo da respectiva equipa.

B« O desempate serd realizado em local a indicar pela Associacdio de Setas de
Lisboa.

Ponto 16. Subidas e Descidas de divisdo (consoante as equipas inscritas)

S Dependendo das equipas inscritas é que este ponto entrard em vigor.

B Descerdo de divisdo as equipas classificadas nos quatro dltimos lugares.

B No caso de desisténcia de equipas da divisdo, as equipas serdo repescadas
pela ordem da classificagdo.

B Sybirdo de divisdo as equipas classificadas nos quatro primeiros lugares,
das divisdes inferiores.

SC™— No caso de vagas nas divisdes superiores, serdo promovidas equipas pela
ordem de classificagdo.

B Se houver mais do que uma série nas divisdes inferiores, serd publicado um
regulamento adicional para definir os critérios de subida de divisdo.

2™ Todas as equipas que se inscreverem pela primeira vez entrardo na divisdo
mais baixa.

B> As equipas que se mantiverem ou subirem de divisdo, t€m de manter o
mesmo nome e o mesmo responsdvel. A alteragdo do home da equipa sé poderd ser efectuada
mediante a apreciagdo e aprovagdo da direcgdo da Associagdo de Setas de Lisboa, desde que
mantenham no minimo 5 jogadores da equipa anterior. Esta alteragdo, caso seja aprovada
pela mesma, implica um encargo de 15 euros.

B Pgra apuramento das quatro equipas que subirdo de divisdo, os critérios
serdo os seguintes: maior pontuagdo; maior diferenga entre jogos ganhos e perdidos; maior
nimero de vitérias; menor nimero de derrotas.
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Ponto 17. Castigos e desclassificagoes

S Qualquer equipa que tiver uma falta de comparéncia serd castigada com uma
derrota, a outra equipa receberd as pontuagdes mdaximas tanto a nivel individual como a nivel
colectivo. De acordo com o artigo 40°, pardgrafo 1 do regulamento de justiga e disciplina.

B« Qualquer equipa que falseie as fichas de inscri¢do ou as folhas de jogo serd
desclassificada, de acordo com o artigo 10° do regulamento de justiga e disciplina.

B A equipa que tiver duas ou mais faltas de comparéncia serd desclassificada,
ndo sendo alterados os resultados anteriores, e aplicando-se nos restantes jogos a vitéria
mdxima d outra equipa, de acordo com o pardgrafo 2 do artigo 40° do regulamento de
justica e disciplina.

B Se um jogador estiver inscrito em duas ou mais equipas, com o seu
conhecimento, serd expulso do campeonato de acordo com o artigo 9° alinea d) do
regulamento de justiga e disciplina.

B Os protestos de jogo deverdo ser apresentados por escrito & Associagdo de
Setas de Lisboa, acompanhados por uma caugdo de 25 euros que serdo devolvidos se o
protesto for considerado vdlido pelo Conselho de Justiga e Disciplina.

S Os casos omissos ao jogo serdo analisados pela direcgdo da Associagdo de
Setas de Lisboa.

B As faltas disciplinares serdo remetidas para o Conselho de Justica e
Disciplina



